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Pour développer le
potentiel des tout-
petits

Les activités COLORI
participent au
développement cognitif
des enfants en reprenant
les fondamentaux des
programmes scolaires.

Pour former des
citoyens

et nondes
consommateurs

La technologie interroge
notre rapport a la
démocratie et au libre
arbitre. Nous avons la
responsabilité collective
de donner des clefs de
lecture du numeérique
aux enfants, pour qu'ils
en soient acteurs et non

simples consommateurs.

Pour dépasser les
stéréotypes de
genre

Les études montrent que
l'introduction des
sciences dés le plus
jeune age favorise
linterét des filles et
permet d'endiguer les
inégalités de genre dans
le secteur de la
technologie. COLORI, en
intervenant auprés des
jeunes enfants dans tous
les territoires (zones
rurales, REP, etc)),
participe a réduire ces
désequilibres.

Pour participer a
l'égalité des
chances

Nos partenariats avec les
collectivités locales et les
écoles partout en France
participent a éduquer les
enfants a ces sujets
devenus majeurs,
indépendamment de leur
genre, de leur origine
sociale ou de leur
territoire. L'accés a ces
savoirs par tous
contribue a une
éducation plus egalitaire.




Qi sammes-nous ?

Créé en 2018, COLORI vise a préparer les enfants aux transformations technologiques que nous vivons
aujourd’hui.

COLORI prend la forme d'activités de découverte du code et de la technologie, pour les 3-10 ans, sans ecran,
en périscolaire ou sur le temps scolaire. COLORI propose des ateliers a destination des enfants et des
formations pour la communauté éducative.
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Que faisons-rnous ?

Dés 3 ans. Sans écran.

Nous intervenons Nous formons la Nous vendons notre Nous organisons
dans les écoleset  communauteée matériel des conférences
les centres de éducative: pédagogique aux pour les parents et
loisirs aupres des enseignants, écoles, aux centres les professionnels
enfants animateurs de loisirs et aux

de 3a10ans et médiateurs familles



https://www.youtube.com/watch?v=ilEXupqR2vw
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COLORI




Algorithmes,
langages et
programmation

Culture Numérique
technologique responsable

Wayaéewhat

Chapitre 1 Chapitre 2 Chapitre 3 Chapitre 4 Chapitre 5
Les algorithmes Le systéeme binaire La logique La machine L'IA






https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s

Une activité de motricité
pour comprendre les
algorithmes avec son
corps.

Cubetto est un robot qui
apprend a l'enfant les
bases de la
programmation
informatique par le jeu
et l'imaginaire, concu
par Primotoys.

> N 5
Dessiner comme un
programme
informatique pour

découvrir les
algorithmes.

L'enfant doit realiser un
collage en fonction de
conditions séparées par
un opérateur logique.
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Exemples d'activités technologique

Lejau
des7familles
‘o P

COLORI |!
|

Grace au collage de
Hayo le robot, l'enfant

Dédiés a la technologie  arequrt lensemble des  Lfoimalique ruumeluque
et a linformatique, ces

- . composants quii L'histoire de Un jeu de cartes qui
supports contribuent a
X erpw)lr:i) chissement du permettent aux robots linformatique racontée permet d'apprendre de
vocabulaire de lenfant de fonctionner. comme une grande nouveaux mots tout en

7 pamilles du

et sont la base epopeée. s‘amusant.

d'échanges sur le sujet
illustre.












Numérique
responsable

Le cherche & trouve AI?WW?& law-tech

permet aux enfants

didentifier différentes Une activité COLORI et Par un jeu de mise en Des cartes pour
situations d'usage du GreenlT fr. paires de cartes, les identifier les aspects
numérique et d'en A travers un jeu de enfants découvrent les positifs et négatifs des
questionner le bien- cartes a placer sur un technologies « low-tech »  écrans et pour prendre
fonde. planisphere du monde, les moins polluantes. de bonnes habitudes.

les enfants

appréhendent

concretement les

consequences

ecologiques de la
fabrication des outils
numeriques.
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myw Jeu de l'oie
kL4 desécrans
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i I;ivret de conseils:

les écrans, comment bien les
' utiliser ? {

Consalln's

Conseil n'y













un atelier d'intelligence collective

,la
fresque des écrans est un atelier
d'intelligence collective permettant aux
familles de prendre conscience des
enjeux de la numérisation de la société
etde

« Un format pour les 11-18 ans (atelier de 2h)

« Un format pour les adultes (atelier de 3h)

» Ausein des colléges, lycée, médiathéques et
lieux d'accueil du public

» En entreprise




VOIR LA VIDEO



https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw
https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw
https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw

Juliette Hirtz

Conceptrice de la fresque des écrans

Normalienne, diplomée d'HEC, Juliette fut la conseillére de
la présidente de la CNIL pendant 3 ans, responsable des
réfléxions sur l'éthique au sein de linstitution.

Fresqueuse et animatrice d'ateliers deux tonnes, elle a
congu la fresque avec engagement et rigueur.

Marie Danet
Relectrice de la fresque des écrans

Marie Danet est psychologue clinicienne, docteure en
psychologie, spécialiste de l'attachement. Maitresse de
conférences a l'université de Lille.

Ses travaux actuels portent entre autres sur l'impact de
l'attachement sur l'hoarding, les cognitions, les usages
numériques ainsi que sur la place des écrans dans la
famille (relation parent-enfant).







¢ 14h de formation

e En 2 ou 3 séances
selon vos
disponibilités

» Mise en pratique
juste apreés la
formation

e« Une malle de 25
activités

« Un guide de
l'intervenant

« Des fiches
pédagogiques

Un stage ou un
cycle d’'atelier co-
construit avec la
formatrice

Des vidéos
pédagogiques
Des outils de
communication
Des MMS de rappel
Une newsletter de
coaching

Une réunion de
debrief post
formation

Nous préconisons la présence de 2 animateurs et du directeur afin de
maximiser l'appropriation du projet par le centre.



Présentation de COLORI
Philosophie et Mission de COLORI

Notre pédagogie : la clé pour engager de
Jjeunes enfants dans le coding.
Présentation des principes mis a l'ceuvre dans
l'approche COLORI.

Posture de l'adulte, mélange des ages et libre
choix

L’'environnement préparé et le matériel
L'environnement préparé est clé. Les jeunes
enfants sont trés réceptifs a leur
environnement qui impacte directement
L'efficacité de leur apprentissage.

S'APPROPRIER LA METHODE

Culture générale informatique
Introduction des notions informatiques
fondamentales et culture générale du
numérique (Robotique, Intelligence
Artificielle...)

Présentation & manipulation des
activites

Découverte de l'ensemble des activités,
Manipulation directe et jeux de role.

Validation des acquis et échanges
Mises en situation, quiz interactifs et partages
entre les différents participants. QCM.



Les abjectifh de la formation

Permettre aux animateurs de proposer un cycle de 7 ateliers COLORI au sein de leur
centre de loisirs en toute autonomie.

A lissue de la formation, étre de leur centre.
Par exemple proposer un stage de 5 séances d'1h30 sur 1 semaine de vacances

scolaires, ou animer un groupe d'enfants durant une période entre 2 vacances
scolaires..

Suite a la formation, les participants bont capables de :

Donner une définition générale des grands concepts informatiques abordés
Identifier les grands principes de la pédagogie utilisés dans les ateliers COLORI
Etablir le lien entre les concepts informatiques et le matériel présenté
S'approprier le matériel et les activités COLORI

Présenter eux-mémes aux enfants les activités COLORI.



Le maténiel

COLORI vous permet d'acquérir facilement le matériel nécessaire a la mise en place
des ateliers.

MA';')‘(E :, ;:::’:Es 20 ACTIVITES
P JUSQU'A 12 ATELIERS
3-6 ans ou 6-8 ans

e o AcTIVITES
q P JUSQU'A 8 ATELIERS
6-9 ans

LE ROBOT EDUCATIF CUBETTO

MALLE CUBETTO Options :
6 piles et chargeur

CUBETTO 3-8 ans 2 activités COLORI
adaptées a Cubetto

75 CARTES POUR ANIMER DES

CARTES DE LA FRESQUE DES
FRESQUES

ECRANS




Leb outils : le guide de Canimateur

Sous forme de cahier clé en main, le guide de l'animateur permet aux animateurs de
se lancer rapidement dans l'animation d'ateliers COLORI.

S'y trouvent notamment :
* Lerésumé de la pédagogie COLORI,
* Une présentation des activités,
* Des exemples de déroulés d'ateliers.

COLORI

Guide de l'animateur

Malie explorateurs B-8 ans




Un accompagre bur, mesure

Des outils pour une mise en oeuvre facile
des ateliers

Cubetto ! Fabienne
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VIDEOS TUTORIELLES
Beaucoup de nos activités sont présentées sous forme de vidéos tutorielles consultables a

tout moment
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DANS CET ETABLISSEMENT SE
DEROULENT DES ATELIERS COLORI

AFFICHE

Nous mettons a votre disposition des
affiches personnalisables pour informer les
parents de la présence d'ateliers COLORI
dans la structure.

-, DES ACTIVITES SANS ECRAN D'INITIATION AU NUMERIQUE

-/I PARMI Pregrammation sans écran avec le
LEs robot Cubetto

ACTIVITES Dessins binaires en mosaiques et

COLORI gommetles

Découverte du conte Hayo le
robot

Images classifiees dédides ala
technologie

o  COWDI




Un bilan quantitatif et qualitatig

Nous avons mis en place un processus de
bilans aprés nos interventions, qui permet
de mesurer l'impact de la formation et les
besoins de vos animateurs.

— UN QCM D'EVALUATION
Pour évaluer latteinte des objectifs par les
participants

— UN QUESTIONNAIRE DE SATISFACTION
Pour évaluer la satisfaction des participants suite a
la formation

— DES REUNIONS DE SUIVI
Pour répondre aux questions et besoins des
animateurs suite a leurs premiers ateliers

— UN BILAN QUANTITATIF

3 a 6 mois plus tard pour comprendre ce qui
fonctionne le mieux/ moins bien, les activités
utilisées, les difficultés et les opportunités.

Imégrez-vous d'autre(s) matériel(s) & vos séances 7 *

O ouw

O Hen

Si oul, le(

Vaoire répoj

Quelle s

Volre nipa

La formation vous a-t-elle semblé suffisamment complate pour pouvoir metire en
place des ateliers COLORI de maniére autonome 7

O oul
O Non

Avez-vous téléchargé le matériel COLORI sulte 4 la formation 7 *

O oul
O HNen

Avezvous acheté du matériel
Cubetto, livres_)

QO oul
() Men

Aver-yous contacté COLOR| suite & la formation pour lul demander consell ou des *
informaticns supplémentaires 7

O oul

O Non




Depuis février 2021 jusqu'a aoit 2023 :

<

formations

414

personnes formées

473

heures de formation

9,34/10

de satisfaction










Comment déployet, COLOTI danb votre ville,

FORMATION SUR PLACE
explorateurs
3-6 ans et 6-10 ans

FORMATION EN LIGNE
explorateurs
3-6 ans et 6-10 ans

FORMATION
FRESQUE DES ECRANS

COACHING /7 ACCOMPAGNEMENT
sur place

COACHING / ACCOMPAGNEMENT
adistance

14 h

10 h

6h

1h30

3000'€ so;i:oE : ioP?R:g?\INE
400 € INDIVIDUEL
400€ INDIVIDUEL
200 € INDIVIDUEL
100 € INDIVIDUEL

Qualiopi
processus certifié

E M REPUBLIQUE FRANGAISE

La certification qualité a été delivrés au
titre de la categorie d'action suivante :
ACTIONS DE FORMATION



Comment déplayer, COLOT dand vathe ville,

PRODUIT PRIXHT m DETAIL

MALLE D'ACTIVITES
explorateurs 375 € 450 €
3-6 ans ou 6-8 ans

20 ACTIVITES
JUSQU'A 12 ATELIERS

MALLE D'ACTIVITES
numérique 16 ACTIVITES
responsable JUSQU'A 8 ATELIERS
6-9 ans

LE ROBOT EDUCATIF
CUBETTO

MALLE CUBETTO Options :

CUBETTO 3-8 ans 6 piles et chargeur
(+40 € TTC)

2 activités COLORI
(+10 € TTC)




MNalle explorateurs 3-6 ans

MATERIEL '
; KIT ACTIVITES
e Le guide de
lanimateur 15 ENFANTS
) If_ighcec;nte Hayo en Gommettes noires et

banches (20X20 mm)

¢ Lesimages classifiees
« Les robots » et « Les

Pour chaque enfant ;

ecrans » .

o Le livre « Les robots » * 3 quadrillages

e Clest toi le robot ! renseignes 8x38

 Code ton dessin * 2 quadrillages non

e La nomenclature de renseignes 8x8
Cubetto * 2 quadrillages non

e Compte avec Cubetto renseignes 4x4

e Colorier avec Cubetto * lset«les algonthmes

* Kit activités binaires de la vie quotidienne »
8x8 et 4x4 ¢ 1 collage Hayo le robot

COLOM + Mosaiques « 1coloriage lié a la
e Autocorrections nomenclature de
o Petit matériel Cubetto

e 1set «Lesaventures

dessinées de Cubetto »
* 4 coloriages des robots
e 1diplome

Leh hobats




mllewgola/aatemé-c?a/w

MATERIEL

« Le guide de l'animateur KIT ACTIVITES
+ Le conte Hayo en fiches + 15 ENFANTS

livre

e Le livre « Ada Lovelace » .

« Lesimages classifiees Gommettes noires et
« L'Intelligence artificielle » ~ banches (20X20 mm et
et « La technologie » 15X15 mm)

» Kit activités binaires 8x8

« Autocorrections Pour chaque enfant :

« Lejeudes 7 familles du » 3 quadrillages vierges
numerique 8x8 .

« Lanomenclature de * 3 quadrillages
l'ordinateur portable et de renseignes 16x16
Cubetto » 1 collage ordinateur

e C'est toi le robot ! e 1 « Mon image binaire »

o Lesinstructions » 1set «Coloriages
supplémentaires de logiques »

Cubetto e 1set «Débug le bug »

« Le scotch labyrinthe * 1set «Message code »

o Petit matériel * 1set «Pixelart»

couleur

e 1coloriage lieala
nomenclature de
Cubetto

e 1diplome




MATERIEL

¢ Guide de l'animateur
L'histoire racontée du Smartphone (+ planisphéres et
vignettes 15 ex.)

Le jeu de l'oie des écrans

Carte « Méditation avec Petit Bambou »

Images classifiees « Les eécrans »

Images classifiees « Internet »

Les écrans : qu'est-ce que tu en penses ?

Les écrans : comment bien les utiliser ?

Les reseaux sociaux en toute sécurite

Images classifiées « La low-tech »

2 livres : « Internet » et « Les écrans »

Le quizz

Les écrans et émotions

Quoi pour quoi ?

Le jeu de la ligne

Cherche et trouve des écrans (15 ex.)

Le livret de conseils : les écrans, comment bien les utiliser ?
(15 ex.)

¢ Petit materiel




Ateliers

Comment déplayer, COLOT dand vathre ville, .

Journées du

wothe école aw wothe centhe de lacbihs numérique

ATELIERS DECOUVERTES 450 € 540 €
minimum 2 x 1 h 30 ou 2 journée

JOURNEE DU NUMERIQUE
. a 750 € 900 €
une heure pour une classe (6 h donc 6 classes) pendant une journée

STAGE VACANCES 875 € 1050 €
1 h 30 par jour pendant une semaine (5 j)

7 ATELIERS HEBDO
; : o 875€ 1050 €
une heure par semaine pour un groupe d’'enfants pendant une période

32 ATELIERS HEBDO
) K 4000 € 4800 €
une heure par semaine pour un groupe d'enfants pendant une année



Comment déployer, COLORI dans vatre ville, Conférences

CONFERENCE PARENTS

ah30 542 € 650 €

CONFERENCE PARENTS * JOURNEE DU NUMERIQUE

Thématiques des conférences :
o Etre parents a l'ére du numérique
» Le cyberharcelement
» L'informatique pour les enfants : enjeux et perspectives




Comment déployer, COLORI dans vatre ville, Conférences

CONFERENCE PARENTS

ah30 542 € 650 €

CONFERENCE PARENTS * JOURNEE DU NUMERIQUE

Thématiques des conférences :
o Etre parents a l'ére du numérique
» Le cyberharcelement
» L'informatique pour les enfants : enjeux et perspectives
















LE CAPTEUR
permel au robot
de recevolr des

infermations

do san environnement

LE BOITIER DE
BATTERIE
pormoet dirséror los
piles du robot. Les
pllon lul denmont
l'enargie necozsalre
Pour fenctionmne:
Cost comme s
nourrlium

LE MOTEUR
wrreoie do Vinerg e
Sl retie el rabed

pour Uil avancn

EOMTNO frs jambes

LACARTE MERE
regioupe lous los
composants qui
communiguent avoc le
motour lo commutatour el
lo enplour pour quils
pulszont fonctianner
antomble. Cest un pou
COIMIME S8 CarviNi

LE CHASSIS
parmet do
mainienis

leus les dlédments du
robal
Cest comme son
iquoletle

o rebol. it sur @
pour etaindre

























