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Pour développer le
potentiel des tout-
petits

Les activités COLORI
participent au
développement cognitif
des enfants en reprenant
les fondamentaux des
programmes scolaires.

Pour former des
citoyens 
et non des
consommateurs

La technologie interroge
notre rapport à la
démocratie et au libre
arbitre. Nous avons la
responsabilité collective
de donner des clefs de
lecture du numérique
aux enfants, pour qu’ils
en soient acteurs et non
simples consommateurs. 

Pour dépasser les
stéréotypes de
genre

Les études montrent que
l'introduction des
sciences dès le plus
jeune âge favorise
l’intérêt des filles et
permet d’endiguer les
inégalités de genre dans
le secteur de la
technologie. COLORI, en
intervenant auprès des
jeunes enfants dans tous
les territoires (zones
rurales, REP, etc.),
participe à réduire ces
déséquilibres.

Pour participer à
l’égalité des
chances

Nos partenariats avec les
collectivités locales et les
écoles partout en France
participent à éduquer les
enfants à ces sujets
devenus majeurs,
indépendamment de leur
genre, de leur origine
sociale ou de leur
territoire. L’accès à ces
savoirs par tous
contribue à une
éducation plus égalitaire.

Pourquoi               ?



Qui sommes-nous ?

 60 
VILLES 

20 000
ENFANTS

INITIÉS

120
ÉCOLES ET

CENTRES DE
LOISIRS 

Créé en 2018, COLORI vise à préparer les enfants aux transformations technologiques que nous vivons
aujourd’hui.
,
COLORI prend la forme d’activités de découverte du code et de la technologie, pour les 3-10 ans, sans écran,
en périscolaire ou sur le temps scolaire. COLORI propose des ateliers à destination des enfants et des
formations pour la communauté éducative.

Nos financeurs



Que faisons-nous ?

Nous intervenons
dans les écoles et
les centres de
loisirs auprès des
enfants 
de 3 à 10 ans

Nous formons la
communauté
éducative :
enseignants,
animateurs 
et médiateurs

Nous vendons notre
matériel
pédagogique aux
écoles, aux centres
de loisirs et aux
familles

Nous accompagnons les enfants dans leur compréhension du numérique.
Dès 3 ans. Sans écran.

Nous organisons
des conférences
pour les parents et
les professionnels

https://www.youtube.com/watch?v=ilEXupqR2vw


Ils parlent de nous



Ils nous font confiance

L'équipe trouve les ateliers très intéressants et les
intervenants d'une grande qualité.
HÉLÈNE. DIRECTRICE D'ÉCOLE (94)





Nos activités
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Algorithmes,
langages et

programmation

Culture
technologique

Numérique
responsable

3 tranches d'âge, 3 modules, 1 conte fil rouge 

Chapitre 1 
Les algorithmes

Chapitre 2
Le système binaire

Chapitre 3
La logique

Chapitre 4
La machine

Chapitre 5
L'IA

Hayo le robot

3-6 
ans

6-10
ans

11-18  
ans



VOIR LA VIDÉO

En images

https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=2s


Algorithmes,
langages et

programmation

C'est toi le robot !
Une activité de motricité
pour comprendre les
algorithmes avec son
corps.

Exemples d'activités

Cubetto
Cubetto est un robot qui
apprend à l’enfant les
bases de la
programmation
informatique par le jeu
et l’imaginaire, conçu
par Primotoys.

Code ton dessin
Dessiner comme un
programme
informatique pour
découvrir les
algorithmes.

Coupe colle Boole
L'enfant doit réaliser un
collage en fonction de
conditions séparées par
un opérateur logique.



Code ton dessin



Cubetto



Activités binaires



Activités binaires



Coupe colle Boole



Culture
technologique

Images
classifiées
Dédiés à la technologie
et à l'informatique, ces
supports contribuent à
l’enrichissement du
vocabulaire de l’enfant
et sont la base
d’échanges sur le sujet
illustré.

Exemples d'activités

Collages
Grâce au collage de
Hayo le robot, l’enfant
parcourt l’ensemble des
composants qui
permettent aux robots
de fonctionner. 

La grande
histoire de
l'informatique
L'histoire de
l'informatique racontée
comme une grande
épopée.

Le jeu des 
7 familles du
numérique
Un jeu de cartes qui
permet d'apprendre de
nouveaux mots tout en
s'amusant.



Images classifiées 
sur la technologie



Le jeu des 7 familles



Collage du robot



Numérique
responsable

Le cherche et
trouve des écrans
Le cherche & trouve
permet aux enfants
d’identifier différentes
situations d’usage du
numérique et d’en
questionner le bien-
fondé. 

Exemples d'activités

L'histoire
racontée du
smartphone
Une activité COLORI et
GreenIT.fr.
À travers un jeu de
cartes à placer sur un
planisphère du monde,
les enfants
appréhendent
concrètement les
conséquences
écologiques de la
fabrication des outils
numériques.

Images
classifiées : la
low-tech
Par un jeu de mise en
paires de cartes, les
enfants découvrent les
technologies « low-tech »
les moins polluantes.

Les écrans :
comment bien les
utiliser ?
Des cartes pour
identifier les aspects
positifs et négatifs des
écrans et pour prendre
de bonnes habitudes.



Cherche et trouve
Jeu de l'oie des écrans



Cherche et trouve
des écrans



Jeu de l'oie 
des écrans



Livret de conseils : 
les écrans, comment bien les

utiliser ?



Histoire racontée du
smartphone





La fresque des écrans
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La fresque des écrans :
un atelier d'intelligence collective

Inspirée de la fresque du climat, la
fresque des écrans est un atelier
d'intelligence collective permettant aux
familles de prendre conscience des
enjeux de la numérisation de la société
et de se responsabiliser sur l'usage des
écrans.

Un format pour les 11-18 ans  (atelier de 2h)
Un format pour les adultes  (atelier de 3h)
Au sein des collèges, lycée, médiathèques et
lieux d'accueil du public
En entreprise

11-18 ans Adultes



VOIR LA VIDÉO

En images

https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw
https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw
https://www.youtube.com/watch?v=BMusu2TFivw


Un atelier scientifiquement étayé

Marie Danet est psychologue clinicienne, docteure en
psychologie, spécialiste de l'attachement. Maîtresse de

conférences à l'université de Lille. 

Ses travaux actuels portent entre autres sur l'impact de
l'attachement sur l'hoarding, les cognitions, les usages

numériques ainsi que sur la place des écrans dans la
famille (relation parent-enfant).

Normalienne, diplômée d'HEC, Juliette fut la conseillère de
la présidente de la CNIL pendant 3 ans, responsable des

réfléxions sur l'éthique au sein de l'institution.

Fresqueuse et animatrice d'ateliers deux tonnes, elle a
conçu la fresque avec engagement et rigueur.

Juliette Hirtz
Conceptrice de la fresque des écrans

Marie Danet 
Relectrice de la fresque des écrans



La formation
aux ateliers 
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La formation

Le programme de la formation

14h de formation
En 2 ou 3 séances
selon vos
disponibilités
Mise en pratique
juste après la
formation 

Le matériel

Une malle de 25
activités
Un guide de
l’intervenant
Des fiches
pédagogiques

La mise en pratique

Un stage ou un
cycle d’atelier co-
construit avec la
formatrice 
Des vidéos
pédagogiques
Des outils de
communication 
Des MMS de rappel
Une newsletter de
coaching
Une réunion de
debrief post
formation 

Nous préconisons la présence de 2 animateurs et du directeur afin de
maximiser l’appropriation du projet par le centre.



Le contenu de la formation
DÉCOUVRIR LA PÉDAGOGIE

Présentation de COLORI
Philosophie et Mission de COLORI

Notre pédagogie : la clé pour engager de
jeunes enfants dans le coding.
Présentation des principes mis à l’œuvre dans
l’approche COLORI.
Posture de l’adulte, mélange des âges et libre
choix

L’environnement préparé et le matériel
L’environnement préparé est clé. Les jeunes
enfants sont très réceptifs à leur
environnement qui impacte directement
l’efficacité de leur apprentissage.

Culture générale informatique
Introduction des notions informatiques
fondamentales et culture générale du
numérique (Robotique, Intelligence
Artificielle...)

Présentation & manipulation des
activités
Découverte de l’ensemble des activités,
Manipulation directe et jeux de rôle.

Validation des acquis et échanges
Mises en situation, quiz interactifs et partages
entre les différents participants. QCM.

S’APPROPRIER LA MÉTHODE



Les objectifs de la formation

Permettre aux animateurs de proposer un cycle de 7 ateliers COLORI au sein de leur
centre de loisirs en toute autonomie.

À l’issue de la formation, être les ambassadeurs COLORI de leur centre.

Par exemple proposer un stage de 5 séances d’1h30 sur 1 semaine de vacances
scolaires, ou animer un groupe d’enfants durant une période entre 2 vacances
scolaires. . 

Suite à la formation, les participants sont capables de :
Donner une définition générale des grands concepts informatiques abordés
Identifier les grands principes de la pédagogie utilisés dans les ateliers COLORI 
Établir le lien entre les concepts informatiques et le matériel présenté
S’approprier le matériel et les activités COLORI
Présenter eux-mêmes aux enfants les activités COLORI.



Le matériel
COLORI vous permet d’acquérir facilement le matériel nécessaire à la mise en place
des ateliers. 

PRODUIT DÉTAIL

MALLE D'ACTIVITÉS
explorateurs

 3-6 ans ou 6-8 ans

20 ACTIVITÉS
JUSQU'À 12 ATELIERS

MALLE D'ACTIVITÉS
numérique responsable

6-9 ans

16 ACTIVITÉS
JUSQU'À 8 ATELIERS

MALLE CUBETTO
CUBETTO 3-8 ans

LE ROBOT ÉDUCATIF CUBETTO 
Options : 

6 piles et chargeur 
2 activités COLORI 
adaptées à Cubetto

CARTES DE LA FRESQUE DES
ÉCRANS

75 CARTES POUR ANIMER DES
FRESQUES



Les outils : le guide de l’animateur
Sous forme de cahier clé en main, le guide de l’animateur permet aux animateurs de
se lancer rapidement dans l’animation d’ateliers COLORI. 

S’y trouvent notamment : 
Le résumé de la pédagogie COLORI,
Une présentation des activités,
Des exemples de déroulés d’ateliers. 



Un accompagne sur mesure

CAHIER DE PRÉPARATION
Les participants élaborent le

programme de leurs premiers
ateliers COLORI.

COACHING PAR MMS
Une trentaine de MMS sur 7 semaines, pour
donner des conseils, rappeler les bonnes
pratiques, partager des vidéos

Des outils pour une mise en oeuvre facile
des ateliers



Un accompagnement sur mesure
VIDÉOS TUTORIELLES 
Beaucoup de nos activités sont présentées sous forme de vidéos tutorielles consultables à
tout moment 



Les outils de communication
AFFICHE 

Nous mettons à votre disposition des
affiches personnalisables pour informer les

parents de la présence d’ateliers COLORI
dans la structure. 



Un bilan quantitatif et qualitatif
Nous avons mis en place un processus de
bilans après nos interventions, qui permet
de mesurer l’impact de la formation et les
besoins de vos animateurs. 

→ UN QCM D’ÉVALUATION
Pour évaluer l’atteinte des objectifs par les
participants 

→ UN QUESTIONNAIRE DE SATISFACTION
Pour évaluer la satisfaction des participants suite à
la formation 

→ DES RÉUNIONS DE SUIVI
Pour répondre aux questions et besoins des
animateurs suite à leurs premiers ateliers 

→ UN BILAN QUANTITATIF
3 à 6 mois plus tard pour comprendre ce qui
fonctionne le mieux/ moins bien, les activités
utilisées, les difficultés et les opportunités. 



Notre formation en chiffres
 Depuis février 2021 jusqu'à août 2023 : 

44 
formations

414 
personnes formées

 473 
heures de formation

9,34/10
de satisfaction



Ils ont apprécié notre formation

“L’approche COLORI nous soulage,
c’est plus facile de gérer les ateliers

comme ça” 

“Quand on explique aux parents ce
que nous faisons en atelier COLORI, ils

ont les yeux grands ouverts” 

“Ça se passe tellement bien avec les
enfants qu’on ne voit pas le temps

passer” 

“Les enfants se donnent
mutuellement des explications durant

les ateliers COLORI” 

“Les enfants qui sont habituellement
perturbateurs se calment en atelier

COLORI” 

“Ce type de formation nous valorise
en tant qu’animateur” 



Nos offres
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PRODUIT DURÉE PRIX TTC DÉTAIL

FORMATION SUR PLACE
explorateurs

 3-6 ans et 6-10 ans
14 h 3000 € 15 PERSONNES

SOIT 200 € / PERSONNE

FORMATION EN LIGNE
explorateurs

 3-6 ans et 6-10 ans
10 h 400 € INDIVIDUEL

FORMATION 
FRESQUE DES ÉCRANS

6h 400€ INDIVIDUEL

COACHING / ACCOMPAGNEMENT 
sur place

1 h 30 200 € INDIVIDUEL

COACHING / ACCOMPAGNEMENT 
à distance

1 h 100 € INDIVIDUEL

Comment déployer            dans votre ville,
votre école ou votre centre de loisirs Formation



PRODUIT PRIX HT PRIX TTC DÉTAIL

MALLE D'ACTIVITÉS
explorateurs

 3-6 ans ou 6-8 ans
375 € 450 €

20 ACTIVITÉS
JUSQU'À 12 ATELIERS

MALLE D'ACTIVITÉS
numérique

responsable
6-9 ans

267 € 320 €
16 ACTIVITÉS

JUSQU'À 8 ATELIERS

MALLE CUBETTO
CUBETTO 3-8 ans

192 € 230 €

LE ROBOT ÉDUCATIF
CUBETTO 
Options : 

6 piles et chargeur 
(+ 40 € TTC)

2 activités COLORI 
(+ 10 € TTC)

Comment déployer            dans votre ville,
votre école ou votre centre de loisirs Matériel



Malle explorateurs 3-6 ans

MATÉRIEL

Le guide de
l’animateur
Le conte Hayo en
fiches
Les images classifiées
« Les robots » et « Les
écrans »
Le livre « Les robots »
C’est toi le robot !
Code ton dessin
La nomenclature de
Cubetto
Compte avec Cubetto
Colorier avec Cubetto 
Kit activités binaires
8x8 et 4x4 
Mosaïques 
Autocorrections
Petit matériel

  

KIT ACTIVITÉS 
15 ENFANTS

Gommettes noires et
banches (20X20 mm)

Pour chaque enfant : 
3 quadrillages
renseignés 8x8 
2 quadrillages non
renseignés 8x8 
2 quadrillages non
renseignés 4x4 
1 set « Les algorithmes
de la vie quotidienne »
1 collage Hayo le robot
1 coloriage lié à la
nomenclature de
Cubetto
1 set  « Les aventures
dessinées de Cubetto »
4 coloriages des robots
1 diplôme

Matériel



MatérielMalle explorateurs 6-8 ans

MATÉRIEL

Le guide de l’animateur
Le conte Hayo en fiches +
livre
Le livre « Ada Lovelace »
Les images classifiées         
« L’Intelligence artificielle »
et « La technologie »
Kit activités binaires 8x8
Autocorrections
Le jeu des 7 familles du
numérique
La nomenclature de
l’ordinateur portable et de
Cubetto
C’est toi le robot !
Les instructions
supplémentaires de
Cubetto
Le scotch labyrinthe 
Petit matériel

KIT ACTIVITÉS 
15 ENFANTS

Gommettes noires et
banches (20X20 mm et
15X15 mm) 

Pour chaque enfant : 
3 quadrillages vierges
8x8 
3 quadrillages
renseignés 16x16 
1 collage ordinateur
1  « Mon image binaire »
1 set  « Coloriages
logiques »
1 set  « Débug le bug »
1 set  « Message codé »
1 set  « Pixel art »
couleur
1 coloriage lié à la
nomenclature de
Cubetto
1 diplôme



MATÉRIEL

Guide de l’animateur
L'histoire racontée du Smartphone (+ planisphères et
vignettes 15 ex.)
Le jeu de l'oie des écrans
Carte « Méditation avec Petit Bambou »
Images classifiées « Les écrans »
Images classifiées  « Internet »
Les écrans : qu’est-ce que tu en penses ?
Les écrans : comment bien les utiliser ?
Les réseaux sociaux en toute sécurité
Images classifiées « La low-tech »
2 livres :  « Internet » et « Les écrans » 
Le quizz 
Les écrans et émotions
Quoi pour quoi ?
Le jeu de la ligne
Cherche et trouve des écrans (15 ex.)
Le livret de conseils : les écrans, comment bien les utiliser ?
(15 ex.)
Petit matériel

Malle numérique responsable 6-9 ans Matériel



Ateliers 
& 

Journées du
numérique

PRODUIT PRIX HT PRIX TTC

ATELIERS DÉCOUVERTES 
minimum 2 x 1 h 30 ou ½ journée

450 € 540 €

JOURNÉE DU NUMÉRIQUE
une heure pour une classe (6 h donc 6 classes) pendant une journée 

750 € 900 €

STAGE VACANCES
1 h 30 par jour pendant une semaine (5 j)

875 € 1050 €

7 ATELIERS HEBDO
une heure par semaine pour un groupe d'enfants pendant une période

875 € 1050 €

32 ATELIERS HEBDO  
une heure par semaine pour un groupe d'enfants pendant une année

4000 € 4800 €

Comment déployer            dans votre ville,
votre école ou votre centre de loisirs



Conférences

PRODUIT PRIX HT PRIX TTC

CONFÉRENCE PARENTS
1 h 30

542 € 650 €

CONFÉRENCE PARENTS + JOURNÉE DU NUMÉRIQUE 1042 € 1250 €

Thématiques des conférences :
Être parents à l'ère du numérique
Le cyberharcèlement
L'informatique pour les enfants : enjeux et perspectives

Comment déployer            dans votre ville,
votre école ou votre centre de loisirs



Conférences

PRODUIT PRIX HT PRIX TTC

CONFÉRENCE PARENTS
1 h 30

542 € 650 €

CONFÉRENCE PARENTS + JOURNÉE DU NUMÉRIQUE 1042 € 1250 €

Thématiques des conférences :
Être parents à l'ère du numérique
Le cyberharcèlement
L'informatique pour les enfants : enjeux et perspectives

Comment déployer            dans votre ville,
votre école ou votre centre de loisirs



« Une image vaut 1000 mots » 
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Merci !Merci !





WWW.COLORI.FR


